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І. Основна мета 
дисципліни 

Ознайомлення з теорії, підходами та сучасною практикою у сфері 
медіаархеології. Вивчення забутих медіа засобів та їх відносин з новими 
медіа. Особлива увага буде зосереджена на тому, як медіа-матеріальність, 
функціональність та дизайн можна розглядати як характеристики 
політичної, соціальної та культурної практики.  

ІІ. Місце навчальної 
дисципліни в 
програмі підготовки 
фахівців 

Для спеціальності 034 – Культурологія (ОНП «Цифрові трансформації у 
сфері культури») 
ВИБІРКОВА ЧАСТИНА  
ВВ1 Вибір дисциплін з переліку 
ВВ1.2.  ОК поглибленої підготовки за спеціальністю 

IІІ. Програмні результати 
навчання 

Здатність:  
- Визначити зв’язки між новими та старими медіа, а також пояснити зв’язок між виникненням 

ідей та концепцій у певну історичну епоху та еволюцією технологій 
- Застосувати на практиці набір інструментів для аналізу історії медіа-феноменів та критично 

аналізувати домінуючі медіа-тенденції в історії через альтернативні генеалогічні траєкторії.  
- Використовувати концептуальну основу медіаархеології для критичного аналізу сучасної 

медіакультури 
ІV. Короткий зміст дисципліни Змістовий модуль 1. Вступ до медіаархеології 

• Тема 1. Медіаархеологія: концепція та ключові підходи 
• Тема 2. Старі та нові медіа 
• Тема 3. Німецька медіа теорія 

Змістовий модуль 2. Практика медіаархеології 
• Тема 1. Медіа топоси 
• Тема 2. Альтернативна історія 
• Тема 3. Машина часу  

V. Назва кафедри та 
викладацький склад, який буде 
забезпечувати викладання 
дисципліни 

Кафедра філософської антропології, філософії культури та культурології  
Навчально-науковий інститут філософії та освітньої політики УДУ імені Михайла Драгоманова 
Ворожейкін Є.П., кандидат філософських наук, асистент 

VI. Обсяг навчального 
навантаження та терміни 
викладання дисципліни 

На вивчення дисципліни відводиться 180 годин (6 кредити ЄКТС), з яких денна форма навчання: 
лекційних – 16 год., семінарських – 24 год., самостійної роботи – 140 год., заочна форма навчання: 
лекційних – 10 год., семінарських – 14 год., самостійної роботи – 156 год. 



Дисципліна викладається у ІІI семестрі. 
VII. Політика дисципліни Політика навчальної дисципліни ґрунтується на засадах академічної доброчесності та визначається 

системою вимог, які ставляться до здобувачів вищої освіти в УДУ імені Михайла Драгоманова 
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IX. Система оцінювання Поточний контроль: оцінювання на семінарських заняттях, виконання самостійних робіт, участь 
у навчальній дискусії. 
Підсумковий контроль: залік у ІІI семестрі 

 


